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мобильные 
технологии
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что есть у web-агентств, 
чтобы заняться мобильной 

разработкой?
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клиенты
среда, 2 марта 2011 г.



почему именно 
iPhone?
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фанаты Apple
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10 000 000 000
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• web applications  http://www.apple.com/webapps/

• native applications

два вида приложений
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• платные приложения от $0.99 до $999

• реклама в приложениях iAd

• торговля в приложении In-App Purchases

• сервис подписок
• разработка приложений под заказ

как заработать?
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регистрация

• iOS Developer Program  99$/год

• iOS Enterprise Developer Program 299$/год

http://developer.apple.com/
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что дает регистрация

• распространять приложения через App Store

• тестировать на iPhone, iPad, iPod touch

• получать техническую поддержку

• доступ к Apple Developers Forums

• создавать in-house приложения
или
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процесс регистрации

• документы + заверенные переводы и ждать

• регистрироваться индивидуальным 
разработчиком проще

• средства разработки получаете до оплаты 
регистрации
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• Mac

• http://hackintosh.com/ - не использовать

• виртуальная машина   - не использовать
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C + Smalltalk = Objective-C

-C

• чистое расширение С
• объектно-ориентированный язык
• message-oriented

• динамичность
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• native applications : Xcode, IB etc  (CIDER???)

• MonoTouch 399$/год - http://www.monotouch.net/

• Adobe Flash Pro CS5 - 565$

• Titanium - http://www.appcelerator.com/

• Unity3D 1500$ +1500$ - http://www.unity3d.com/

• etc
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Цель

работать меньше - работать больше
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все-таки Xcode

• нативные средства разработки всегда лучше
• уверенность в написанном коде при review

• учиться полезно
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Deadline
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